: * QUARTINO
PRAVIDLA HRY

e Kazdy hrac si vylosuje Ctyri karty QUARTINA s barevnymi kombinacemi.
e Hraci se stridaji v umistovani kamenu na hraci desku.

* Vyhrava ten, kdo jako prvni sestavi na hraci desce barevné kombinace ze svych karet
a zahraje tak véechny své karty QUARTINA.

OBSAH

I | 1hraci deska
e obsahuje 9 hracich poli

Il 28 hracich kamenu
e 7 od kazdé barvy

. & stojanky na karty

IV, 24 karet QUARTINA
e kazda s unikatni
kombinaci & barev

PRIPRAVA, PRUBEH A CiL HRY

Umistéte hraci desku doprostred stolu a vsechny hraci kameny vedle ni.
e Kazdy hrac si vylosuje 4 nahodné karty a vlozi si je do stojanku tak, aby na né vidél pouze
on. Zbytek karet muzete odlozit stranou.
e Vylosujte hrace, ktery zahaji hru.
e Hraci se stfidaji na tahu ve sméru hodinovych rucicek.
e Hra konci v okamziku, kdy néktery z hract zahraje svou posledni kartu QUARTINA.
Tento hrac vitézi.



TAH HRACE

Kazdy tah je rozdéleny do nékolika fazi, které po sobé nasleduji v pevném poradi:

e Barva a Sloupec

e Umistovani kamenu

e QUARTINO
Standardnim tahem je umisténi kamene a kontrola, jestli nevzniklo QUARTINO. Barva
a Sloupec vznikaji pozdéeji behem partie.

UMISTOVANI KAMENU

Vezmete z nabidky hraci kamen libovolneé barvy a umistete jej na libovolné hraci pole.
Kameny lze pokladat i na sebe.

e Standardné se umistuje jeden kamen.

e V pripade, ze jste uplatnili pravidlo Barva, umistéte kamen navic.

e V pripade, ze jste provedli pravidlo Sloupec, umistete rovnez kamen navic.

e Kameny navic dle pravidel Barva a Sloupec se umistuji pouze jednou za tah.

QUARTINO

QUARTINO vznikne, kdyz se na hraci desce vyskytuji Ctyri vrchni kameny v kombinaci,
ktera odpovida nektereé z vasich karet QUARTINA.

Pokud QUARTINO vzniklo:
e Reknéte nahlas ,QUARTINO" a wyloZte pfislusnou kartu pred sebe. Nechejte
protihrace prekontrolovat shodu kombinace na desce s vylozenou kartou.
Pokud kombinace nesouhlasi, a vérte, ze se to stava i zkusenym hracim, kartu
vratte zpét do stojanku - QUARTINO nevzniklo a tah konci.
e Odeberte z desky vrchni kameny, které tvorily kombinaci na karte, a vratte je do
nabidky. Jedno QUARTINO mate uspésné za sebou.
* Pokracujte v tahu znovu fazemi Umistovani kamenul (Umistuje se vzdy jiz jen jeden
kamen) a QUARTINO. Takto |ze zahrat QUARTINO i Ctyrikrat v jednom tahu.
Pokud QUARTINO nevzniklo, tah konci.



BARVA A SLOUPEC

Na zacatku svého tahu vyhodnotte Barvu a nasledné Sloupec.

e BARVA - Vznika, pokud se na hraci desce nachazeji 4 nebo vice hracich kamenu
(jakychkoliv, nejen vrchnich) stejne barvy, a opravhuje k umisteni jednoho kamene
navic ve fazi umistovani kamenu. To nemusi byt vzdy vwhodné, proto je uplatnéni
Barvy nepovinné. Uplatnite ji tak, ze vyslovite nahlas ,Barva’“.

e SLOUPEC-Vznikne, pokud se v jednom nebo vice sloupcich nachazeji 4 nebo vice
hracich kamenuU. Takové sloupce se celé odstrani z hraci desky a kameny vrati do
nabidky. Na rozdil od Barvy je Sloupec povinny. Sloupce musite z desky odstranit
a ve fazi umistovani kamenu umistit jeden kamen navic.

SHRNUTI POCTU UMISTOVANYCH KAMENU

e Standardne se umistuje jeden kamen.
* Pokud uplatnite pravidlo Barva nebo Sloupec, umistite dva kameny.
e Pokud uplatnite zaroven pravidlo Barva i Sloupec, umistite tri kameny.

* Pri pokracovani tahu po QUARTINU umistujete vzdy uz jen jeden kamen.

PRIKLAD STANDARDNIHO TAHU

1. Nevznikla Barva ani Sloupec.
2. Umistim kamen.
3. Nevzniklo QUARTINO.

MuUj tah kondi.




PRIKLAD UPLNEHO TAHU

1. Na desce jsou 4 Cervené kameny a zaroven sloupec 2. Umistim 3 kameny. Jeden standardni,

4 kamenu. Volam "Barva", ¢imz aktivuji pravidlo jeden za pravidlo Barva, jeden za Sloupec.
Barva. Dale odstranuiji sloupec z hraci desky.

3a. Vzniklo QUARTINO: Vykladam prislusnou kartu 3b. Odebiram kameny.
a necham prekontrolovat QUARTINO.

* “ QUARTINO

_ Dalsi varianty hry QUARTINO, strategicke tipy
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